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Allgemeines

Systemubersicht

Das VP3 - SYSTEM - EC ist ab 2009 neu konzipiert und entwickelt worden. Neben
einer vollen dynamischen Datenstruktur zeichnet es sich vor allem durch seine Fens-
tertechnik aus. Diese unterstitzt Eingabetextfenster sowie grafische Fenster und ist
damit die optimale Voraussetzung fur eine schnelle und Ubersichtliche Bearbeitung
von Statischen Aufgaben.

Neben einer vollen Mausbedienung wurde besonderer Wert darauf gelegt, dass das
System auch mit der Tastatur einfach und schnell bedienbar ist.

Alle normabhéangigen Parameter und Funktionen werden in eigenen nationalen Da-
tenbanken vorgehalten, so dass das System samtliche Nationalen Anhédnge aller euro-
paischen Lénder unterstltzen kann. Der Dialog und die Ausdrucke sind maskenge-
steuert in kénnen dadurch in beliebige Sprachen ubersetzt werden.

Das System lauft betriebssystemunabhéngig unter:
WindowsVista/7/8 oder LINUX / UNIX/Citrix
wobei auf dem Arbeitsplatz immer eine Windows-Oberflache benutzt wird.

Die Datenhaltung erfolgt wahlweise auf einem Server oder Einzelplatz, wobei die
Verteilung der Projekte beliebig erfolgen kann.

Eine echte Mehrplatzfahigkeit erlaubt das Arbeiten von mehreren Arbeitsplatzen in
einem Projekt.

Fur Baustellen- oder Heimarbeitsplétze, die direkt auf dem Buroserver arbeiten wol-
len, stehen Werkzeuge zur Verfugung. Die Anbindung erfolgt hierbei Uber das Inter-
net (VPN).

Systemubersicht
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Bedienung

Grundsatzlich ist das gesamte System mit wenigen Hauptfunktionen bedienbar.
Alle Eingabefelder und Button kénnen direkt mit der Maus angesprungen bzw.
betatigt werden. Ein rechter Mausklick in einem Eingabefeld aktiviert die Clip-
board-Funktion, d.h. ein markierter Inhalt kann kopiert oder ein ins Clipboard
aufgenommener Wert ( Text ) kann in das Eingabefeld eingefligt werden.

Alle Eingabefelder unterliegen evtl. Plausibilitatskontrollen. Sie kénnen aul3er
mit der ABBRUCH-Funktion nur verlassen werden, wenn im Feld ein zul&ssi-
ger Wert vorhanden ist.

Da Tragwerksplaner Uberwiegend Zahlen erfassen, wurde besonderer Wert auf
eine durchgangige schnelle Tastaturbedienung gelegt. Deshalb dient die
ENTER-Taste der Bestatigung der Eingabefelder.

Die Bedienfunktionen sind :

Bestatigen

Mit dieser Funktion wird in der Regel ein Eingabefeld bestétigt.
F‘ i‘m‘!frr!j}m:a .

s @

|£] (Enter) <Doppelklick links>

zuruck

Mit dieser Funktion kann in der Regel ein Eingabefeld zuriickgesprungen werden,
um einen evtl. Fehler zu beheben.

F‘ n:mﬂ:r! m%% ‘

\m (Cursor Hoch) <Klick links auf Ziel >

Ende

Mit dieser Funktion kann in der Regel ein Eingabedialogfenster beendet werden, wo-
bei die Maskenwerte automatisch gespeichert werden. Sie hat gleichzeitig Ruick-
sprungfunktion in z.B. eine hohere Dialogstruktur.

Bestatigen
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Dmmmuﬂm ‘
AT XTI ININNNES! (D=3 mt

mazsasnand e Ha:l_r

LIIIITITIIIT g

CELL 5 o0 o [ 0 9

E] (Ende) <Klick links auf =[x >

Soll z.B. eine automatisch besetzte Eingabemaske komplett tilbernommen werden, so
kann, ohne die einzelnen Felder zu ,,entern, die gesamte Maske mit dieser Funktion
bestéatigt werden.

Abbruch

Mit dieser Funktion kann in der Regel ein Eingabedialogfenster abgebrochen werden,
wobei die Maskenwerte nicht gespeichert werden. Sie ist deshalb mit einer Kontroll-
frage gekoppelt und hat gleichzeitig Rucksprungfunktion in z.B. eine héhere Dialog-

struktur.
0 LD OO LD s :
‘:I‘l"‘liltlli!llill t:ﬂ:: I .[I
_] (Escape) <Klick links auf _Js3 [ >
Auswabhl

Mit dieser Funktion kann bei einem Eingabefeld, das diese Funktion vorsieht, ein
Auswahlfenster gedffnet und aus ihm ein Eingabewert angewahlt werden.

5 ma:!cm::u:l:ll:z:!m

llll}ill}!lil (E=3mt
moE|man)

ITITLIITLLLYL =]
o B I 5N o | 4

[Tab | (Tabulator) <Klick links auf ~|| >

Auswabhlfilter

Projekte

12/101 15 Test Reichenberger
2013/0001 7 Verformung Stahlbetonplatte
2013/0002 8 Test EC-Normen
2013/Reich 10 Tests Reichenberger
2013/Test Hin 11 Tests Hinniger
2014/001 12 Test neue Normen EC
2014/002 16 Test Hinniger
2014/005 13 Einfamilienwohnhaus
2014/006 14 Solaranlage Jahrdorf
2015/001 17 Test neue Normen
2015/002 18 Stahlhalle Passau
2015/03 19 Test Bitmap Hin
2015/Demo 21 Demo-Projekt

Abbruch
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Projekte
17 Test neue Normen
2015/002 18 Stahlhalle Passau
2015/03 19 Test Bitmap Hin
2015/Demo 21 Demo-Projekt

Die Auswahl kann mit beliebig vielen Zeichen wie hier z.B. mit 20 bzw. 2015 gefil-
tert werden. Der Filter kann mit (BACKSPACE) zeichenweise oder mit (POS1) ge-
samt wieder zuriickgenommen werden.

Rechner

Bei jedem Eingabefeld im gesamten System, das numerische Eingaben zulasst, kann
mit der Tastenkombination
<Alt Gr> + <r> ein kleines Formelansatzfenster ge6ffnet werden.

Formelansatz il@
3,25 * SIN(25) |

Hier kann dann ein beliebiger Formelansatz eingegeben und mit <ENTER> abge-
schlossen werden. Das Ergebnis wird als VVorschlag ins Eingabefeld Gbernommen.

Tabelle
Jede tabellarische Eingabe wird von einem zentralen Tabellenelement gesteuert.
Belastung ]
Ifd. Art Feld a c FK li Fkre Angriff EWK Grup aus
Nr. m m kN, kN/m KN, kN/m cm
I 1 1 1 0.000 2400 0.00 42.00 0.0 1 o] | |
2 1 1 2.400 6.400 42.00 42.00 0.0 1 g
3 1 2 3.200 2.400 42.00 0.00 0.0 1 g
4 1 1 0.000 2400 0.00 24.00 0.0 4 q
q 1 1 2.400 6.500 24.00 24.00 0.0 4 q
6 1 2 3.200 2400 24.00 0.00 0.0 4 q

[fg -x- 1 0000 2400 ©.00 - 4200 - ot Ao g

Die Eingaben werden grundsétzlich in der unteren Eingabezeile vorgenommen. Die
erste Spalte enthdlt i.d.R. die Zeilennummer. Mit der <AUSWAHL> konnen in die-
sem Feld die Tabellenfunktionen angewahlt werden.

Rechner
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Hier konnen Tabellenzeilen bearbeitet, ge-

Tabellenzeilenfunktionen @ . ) . N ~

I6scht oder eingefligt werden. Es wird die

1 = neue Zeile eingeben Zeile gewdhlt, deren Nr. im Eingabefeld

2 = aktuelle Zeile korrigieren

3 = aktuelle Zeile ldschen Steht-

4 = Zeile mit aktueller Nr. einfiigen ; o

5 = restliche Tabellenzeilen 1gschen Eine Zeile im Tabellenblock kann auch per

6 = gesante Tabelle Toschen Mausklick oder einfach durch die Eingabe
ihrer Zeilennummer in die Eingabezeile ge-
holt werden.

Die <ENDE> Funktion im ersten Eingabefeld beendet die Tabelleneingabe und spei-
chert automatisch alle im Tabellenblock eingetragenen Eingaben. An jeder anderen
Stelle der Eingabezeile beendet sie die Zeileneingabe, speichert den Inhalt der Einga-
bezeile in den Tabellenblock und geht zum ersten Eingabefeld.

Grafik interaktiv

Einige Programme wie z.B. Deckenplatten werden mit einer interaktiven Grafikober-
flache erfasst.

Projekt  8/2018/0002 POS. E21 Reich Korrigieren

=4

VOGELSANG

Ogi%g A elpidiniat

B EEE i

| Zlo-Delal
| 2 = 5‘17 1 Raster
’311 -2 L i ﬁ Schieben
[} 1 Detail
Nt
€
'

e |
r o I 1w

<+
10 %

| | M-1: 54

Sie dient zum einen als grafische Eingabekontrolle und zum anderen als grafische
Eingabe mit der Maus. So kann z.B. die Eingabe von Koordinaten oder Abmessun-
gen durch einen Mausklick auf den entsprechenden Punkt erfolgen oder ein Platten-
feld durch einen Mausklick in das Feld bestimmt werden. Hierzu steht auch ein be-
liebig einstellbares Raster zur Verfligung dessen Ursprung relativ gesetzt werden
kann.

Sémtliche Bildfunktionen werden durch entsprechende Button in der unteren rechten
Ecke gesteuert. Die prozentuale Veranderung je Mausklick ist beliebig einstellbar.

Die grafische Oberflache ist zwei- oder dreidimensional wahlweise als Perspektive
oder Isometrie einsetzbar.

Grafik interaktiv
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Einrichtung

o

VOGELSANG

stat. Positionen, Texte, Warme- und Schallschutz bearbeiten

Zeichnungspositionen, Plane, Stahllisten, Schneideskizzen bearbeiten

Projekie einrichten, bearbeiten, verwalten

Baustoffe, Profile
Einwirkungskategorien, Kombinatorik bearbeiten

Flatz 10 18062013

Uber den Hauptdialog gelangen Sie mit Kz. 9 ,,Systemprogramme* zu den Installa-
tionsprogrammen.

e

24

VOGELSANG

Lizenz freischalten, Arbeitsplatze einrichten
Druckeradressen und Drucker einrichten

Programmlizenzen aktivieren, andem

Firmenkopfe einrichten oder andem

18062013

Grafik interaktiv
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Nach der ersten Systeminstallation und Start wird vom Programmsystem automatisch
vorgeschlagen, diese anzusteuern. Sie unterscheiden sich in System —einrichten, -
drucken, Programmlizenzen —aktivieren, Firmenkopf —einrichten und Hilfspro-

gramme

System einrichten
B

Systemlizenz

System einrichten

Druckeradressen
Hauptdrucker
Arbeitsplatzdrucker

System einrichten

Dieser Bereich teilt sich in die dargestellten Eingabebe-
reiche, die im Weiteren erlautert werden. Sollte es sich
um die Installation beim ersten Start handeln, ist das
System nach dem ersten Punkt zu beenden und neu zu
starten.

Hier wird zundchst Ihr Lizenzschlissel aus Ziffern und Buchstaben eingegeben.
Wenn Sie im Verzeichnis vp3\vpstatik\DATEN die Datei S3LIZENZ.DAT abge-
legt haben, wird der Schlussel automatisch aus der Datei gelesen und angeboten.

VP3 - System Systeminstallation

Systemlizenz

\ Systemlizenz

0609998FDBD999849)faj499999JA9996999497

VP3 - System - Statik EC

Arbeitsplatz-Nummer 1

Ubersetzertabellen
Bildschirm
Drucker

Tastatur

SCREEN.w2236
PRINTER.w2236
KEYBOARD.w2236

Arbeitsdateipfad
p3/vpsys/ARBEIT/]

refativ ( ohne ) oder absolut ( mit fihrendem Trennzeichen /)

immer mit / beenden

Danach werden Standardtreibernamen fir Bildschirm, Drucker und Tastatur angebo-
ten, die Sie unbedingt bestétigen sollten.

Ebenfalls wird das Verzeichnis zum Speichern der Arbeitsdatei festgelegt. Anderun-
gen an diesen Einstellungen sollten Sie nur nach Ricksprache mit der Hotline vor-
nehmen. Das Arbeitsdateiverzeichnis muss immer absolut definiert und vorhanden
sein. Hier wird fur jede Sitzung eine neu initialisierte Arbeitsdatei mit dem Namen
»ARBxxxyy.DAT* angelegt. xxx bedeutet die Arbeitsplatznummer und yy die Sit-
zungsnummer. Dadurch kénnen mehrere Sitzungen parallel getffnet werden. Wird
eine Sitzung ordentlich beendet, so wird ihre Arbeitsdatei wieder geldscht. Wird eine
Sitzung z.B. durch den Taskmanager unterbrochen, so bleibt ihre Arbeitsdatei erhal-
ten. Das Programm-System nimmt immer die ndchste freie Sitzungsnummer. Sind 50
Arbeitsdateien vorhanden, wird keine weitere Sitzung zugelassen. Das Programm-

System einrichten
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System meldet dann, dass keine Arbeitsdatei angelegt werden kann. Nun missen zu-
néchst die nicht mehr aktiven Arbeitsdateien geldscht werden. Fir Linux-Server ste-
hen Routinen zur Verfugung, die automatisch, z.B. nachts, diese Dateien I6schen.

Bei der Erstinstallation ist nach dieser Einrichtung das System zu beenden und neu
zu starten um die Anderungen wirksam werden zu lassen. Danach kann die Installati-
on durch Anwahl der Systemprogramme weiter ausgefiihrt werden.

Druckeradressen

Hier werden die Druckadressen den unterschiedlichen Anschliissen zugeordnet.

o | B [E

WP3 - Systemn Systeminstallation
Drucker - Deviceadressen il@
Z-Nr. Platz Device Bezeichnung
Nr.  adresse
1 0hi215 " >(Ipr -oraw -Phplj4) XLA=Y ALF=N
2 0 214 >(Ipr -araw -Pphome) XLA=Y ALF=N
3 0 212 >(/home/scripts/pcl2pdf.sh) XLA=Y ALF=N

-8
I —
Drucker denen Platz Nr. 0 zugewiesen wird, werden fur alle Arbeitsplatze unter der
jeweiligen Device-Adresse eingerichtet. Durch Wahl unterschiedlicher Platz - Num-
mern, kann die Device-Adresse arbeitsplatzbezogen eingerichtet werden.

Im Bereich Bezeichnung ist die jeweilige Deviceadresse hinterlegt. Diese sind ab-
héngig vom Betriebssystem.

WINDOWS

>() XLA=Y ALF=N XPA=Y Drucken zum Windows Standarddrucker
>(Druckername) XLA=Y ALF=N XPA=Y Drucken zum Windows Drucker ,,Druckername*
LPT1: XLA=Y ALF=N Drucken zum Drucker an LPT1
UNIX/LINUX

Die Druckerbefehle sind abhangig vom eingesetzten Druckerspooler. Beispielhaft
wird der Druckbefehl fir CUPS erldutert:

>(Ipr —oraw —PLASER4) XLA=Y ALF=N Drucken zum in CUPS als LASER4 [-PLASER4]
eingerichteten Drucker ohne den im Spooler ein-
gerichteten Treiber zu benutzen [-oraw].

Anderungen fur Druckeradressen werden erst nach dem Neustart des Pro-
gramm-Systems wirksam.

System einrichten
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Hauptdrucker

Hier werden die Hauptdrucker eingerichtet. Hauptdrucker werden an allen Arbeits-

platzen zur Verfligung gestellt. Sie sollten daher auch von allen Arbeitsplatzen
hardwaremaliig ansprechbar sein.

aus

Mit der Auswahlfunktion kénnen Sie die jeweils verfligbaren Namen etc. anwahlen.

= [E8

(=]

P8 - Systemn Systeminstallation

Hauptdrucker il@
Zeilen- Dru. Device- Texttreiber Grafiktreiber Zeilen Heft- Papier-
Nr. Nr.  adresse Anz. erste letzte rand form kass. sorte
I 1 1 215 " HPLJ4DTT " HPGL2DPT Iz | 1 65 g 1 1 1
LaserJet4
2 2214 [ HPLJ4DTT | HPGL2DPT 72 1 65 | g 1 1 1
LaserJeté Wohnhaus
I 3 3 212 [ HPLJ4DTT | HPGL2DPT | EE | 1 63 g 1 1 1
pdf Datei
4 - | - H I
Druckername

Device Adresse z.B. 215, (Einrichtung s. oben)
z.B. HPLJADTT

z.B. HPGL2DPT

Texttreiber
Grafiktreiber

Zeilen -Anz. Anzahl der bedruckbaren Zeilen, z.B. 72
-erste Erste Zeile die bedruckt werden soll, z.B. 1
-letzte Letzte Zeile die bedruckt werden soll, z.B. 65
Heftrand in 10 Pitch Einheiten  z.B. 8 (entspricht ca. 20 mm)
Format Hoch- oder Querformat
Kassette 1 = alle Seiten aus Schacht 1, 2 = alle aus 2
3 = 1. Seite aus Schacht 1, Folgeseiten aus 2
Sorte 1=>Sorte 1

Bezeichnung
angeboten werden soll

Arbeitsplatzdrucker

Name mit dem der Drucker in der Auswahl

Hier werden die Arbeitsplatzdrucker eingerichtet. Die Einrichtung erfolgt analog zum
Bereich Hauptdrucker. Zusétzlich ist der Arbeitsplatz zu wéhlen, fiir den die Einrich-

tung vorgenommen wird.

Die Anderungen werden erst nach dem Neustart des Programm-Systems wirk-

sam.

System einrichten
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Programmlizenzen aktivieren

VP3-SYSTEM - EC - PROGRAMMLIZENZEN

Statik Programme
. . . o [A.0001 Textposition ohne Uberschrift -
erst nach Bestatigung mit ENTER kbnnen die Programme je A.0002 Textposition mit Uberschrift
A.0010 Einwirkungser]duterungen
C.0001 * Dach universell
C.0011 * Dach Hochbau
—_— C.0051 * Dachwiderlager
Programm | G.0001 | D.0001 * Treppenlauf
Lizenz 060999899 998499F DM9199999CJFA9299 D. 0021 * Wendeltreppe
E.0001 * Durchlaufplatte
E.0002 * Durchlaufplatte Heissbemessung ETK
E.0003 Durchlaufplatte Heissbemessung Naturbrand
E.0011 * Durchlaufplatte Hochbau
E.0021 * Stahlbetonplatte universell
E.0022 * Stahlbetonplatte Heisssbemessung ETK
E.0041 * Stahlbetonplatte Finite Elemente
G.0001 * Stahlbetonbalken
G.0002 * Stahlbetonbalken mit Heissbemessung ETK
G.0003 Stahlbetonbalken mit Heissbemessung Naturbrand
G.0011 * Stahlbetonbalken Hochbau
G.0021 * Stahltréger
G.0022 Stahltrager mit Heissbemessung ETK
G.0031 * Stahltrager Hochbau
G.0061 * Holzbalken
G.0062 Holzbalken mit Heissbemessung ETK
G.0071 * Holzbalken Hochbau
1.0001 * Horizontalkraftverteilung
K.0001 * Stahlbetonstiitze/-winde
K.0002 * Stahlbetonstiitze Heissbemessung ETK
K.0003 Stahlbetonstiitze Heissbemessung Naturbrand
K.0011 * Stahlbetonstiitze Hochbau
K.0021 * Stahlstiitze
K.0031 * Stahlstiitze Hochbau
K.0061 * Holzstiitze
K.0071 * Holzstiitze Hochbau
K.0081 Mauerwerk genaues Verfahren
K.0091 Mauerwerk einfaches Verfahren
M.0001 * Einzelfundament
M.0011 * Einzelfundament Hochbau
M.0021 * Streifenfundament
M.0022 * einhiiftiges Stiefelfundament
M.0041 * beliebig gebetteter Stahlbetonbalken

Platz 10 18.06.2013

Hier werden fiir die einzelnen Statikprogramme die Freischalt-Codes eingegeben.

Es stehen Codes fiir die endgiiltige Freigabe oder als ,,Schnupper-Code* mit be-
grenzter Laufzeit zur Verfugung.

Eine Lizenz kann von jedem beliebigen Arbeitsplatz benutzt werden. Lediglich
die gleichzeitige Nutzung ist auf die vorhandene Anzahl begrenzt.

Programmname : Name des Programms
(Die Auswahlfunktion zeigt die verfugbaren,
hierbei sind bereits freigeschaltete Programme
mit einem * versehen)

Lizenz: Freigabe-Code fur das Programm

Ist die Datei \vp3\vpstatik\DATEN\S3LIZENZ.DAT vorhanden wird der Schlissel
nach Anwahl des jeweiligen Programmes automatisch aus der Datei gelesen. Wird
ein anderer als der bereits vorhandene Schlissel in der Datei gefunden, z.B. nach ei-
ner zeitlich begrenzten Teststellung, erfolgt die Frage ob der Schlussel aus der Datei
gelesen werden soll. Diese Frage ist im Zweifelsfall mit ,,Ja* zu beantworten, damit
der aktuellere Code aus der Datei aktiviert wird.

Die Programme der Gruppe A stehen ohne Freischaltung grundsatzlich zur Verfi-
gung.

Programmlizenzen aktivieren
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Firmenkopf bearbeiten

Hier werden die individuellen Firmenkopfe eingerichtet. Die Eingabe erfolgt tber
den Ing-Text". Es stehen alle Funktionen des Ing-Text" zur Verfiigung.

iT* Firmenkopf - Editor max. 5 Zeilen/Kopf ... - VP-IngText+ E@
Datei Bearbeiten Ansicht Einflgen Zeichen Format Grafik 7
||| S #|]@] K| T o] =tfsn]
[180° +] [Letter Gethic x5 = Flr|u|B|8] =
P - - R - S [ s L R E O O DO - B Ry S
@Ko01 : 3
‘Dipl.dng. Dieter Vogelsang Beratender Ingenieur BaylkaBau 11257
: Gem 3 94089 Neureichenau
Proj. $0 $B Pos. $P $K Seite $53.2
E@KUUZ
‘Dipl.dng. D.Rauhaus und Partner GbR
Ing.-Burc fur Baustatik + Baukonstruktion Blatt
Projekt 0 Pos. 5P Seite $83.2
Bereit FlieBtext Z= 1 5= 1 UBER NUM

Sonderzeichen im Text:

Uber diese Sonderzeichen konnen Projekt- und Positionsnummer, sowie fiir die Sei-
tennummerierung Kapitelname und Seitennummer — wahlweise mit Unternummer —
in jeder beliebigen Zeile plaziert werden.

@KXXX Beginn des Firmenkopfes Nummer XXX

nach dieser Marke stehen max. 5 Zeilen fiir den Firmenkopf zur Verfugung.

$0 Einfligung der Projektnummer 16-stellig
$B 1. Zeile Projektbezeichnung 46-stellig
$P Einfligung der Positionsnummer 16-stellig
$K Einfligung des Kapitelnamens 3-stellig
$S3.2 Einfligung einer Seitennummer mit z.B. 3-stelliger Haupt-

und 2-stelliger Unternummer.
Bei Unternummer 0 wird das Komma aus der Druckmaske
montiert und hier eine 6-stellige Seitennummer gedruckt.

Die angegebene Stellenzahl wird beim Einfligen im Druck immer voll ausgenutzt. Es
sollten deshalb z.B. nach $O mindestens 15 Leerzeilen im Kopf eingefiigt werden.

Mit der Ing-Text" Grafik konnen grafische Symbole, Logos etc. in den Kopf inte-
griert werden.

Firmenkopf bearbeiten
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Dialogstruktur

Die Dialogmaske teilt sich in 4 Teile:

Dialogkapitel / Menusystem / Erlauterungsbereich / Sprachen

% vP3 - System - EC =@ =
VP3- System- EC
(1) 2] (3] VOGELSANG
Stat|k 1 stat. Positionen, Texte, Warme- und Schallschutz bearbeiten
CAD 2 Zeichnungspositionen, Pléne, Stahliisten, Schneideskizzen bearbeiten
PrOjektorganisation 4 Projekte einrichten, bearbeiten, verwalten
Baustoffe, Profile
Stammdaten 5 Einwirkungskategorien, Kombinatorik bearbeiten
(5
7
Systemprogramme 9 Lizenzfreischaltung, Druckereinrichtung
Kennziffer | |
v 4]
deutsch englisch franzdsisch| italienisch
Platz 10 18.06 2013

Der Hauptdialog ,,VP3 — System - EC* gliedert sich in:

1.  Dialogkapitel Kapitel der Unterdialoge
2. Menusystem Bedienungssteuerung
(Mausbutton oder Tastatur-Kennziffer)
3. Erlauterungsbereich Beschreibung der Untergliederung
4.  Sprachen Umschaltbutton fur Dialogsprache
Anwendungsausdehnung
Ausdehnung Beim Start ist zunéchst die GroRe des An-
wendungsfensters zu bestimmen. Je nach
fggg . iigg Bildschirmauflésung werden verschieden
1500 x 1200 Maglichkeiten zur Auswahl angeboten.
1350 x 1080
1280 x 1024

Firmenkopf bearbeiten
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Statik

Jede Eingabe eines Textes, eines Bauteils etc. erzeugt eine Position in einem Projekt
und ist ein Baustein fur eine zusammenhangende Projektbearbeitung. Jede Position
erhdlt einen eigenen Unterordner SPXXXXXX im Projektordner (XXXXXX steht
fir die Ifd. Positionsnummer). Darin werden die Position selbst und in Sprachunter-
ordnern evtl. Textblocke verwaltet.

Wenn noch kein Projekt angewéhlt bzw. eingerichtet wurde, verzweigt das Pro-
gramm-System zundchst in die Projektanwahl. Dort wird das Projekt neu eingerichtet
bzw. ein vorhandenes angewéhlt, fiir das die folgenden Eingaben bestimmt sind.

Weiter Erlauterungen hierzu siehe Projektanwahl

Alle Positionen werden zunéchst wéhrend der Eingabe in der Arbeitsdatei zwischen-
gespeichert. Bei jedem Dialogfensterwechsel wird in einem 10-Minuten-Intervall die
bis dahin eingegebene Position in einer temporéren Positionsdatei POSITION.STM
im Positionsordner gesichert. Wird die Position abgeschlossen, so wird die endgulti-
ge Positionsdatei POSITION.STA im Positionsordner angelegt und der Inhalt der
temporaren Datei in diese Ubertragen. Die temporare Datei wird anschlielend ge-
l6scht.

Ist bei diesem Vorgang schon eine POSITION.STA Datei einer vorherigen Sitzung
fur diese Position vorhanden, so wird diese &ltere Fassung zun&chst in eine
POSITION.SOL Datei umbenannt. Durch diese Technik sind immer die Versionen
der letzten beiden Sitzungen vorhanden. Bei einem ,,Absturz ist sogar zusétzlich
noch die tempordare POSITION.STM Datei im Positionsordner. Ist beim Korrektur-
aufruf einer Position eine solche temporére Datei vorhanden, wird automatisch diese
Datei ge6ffnet und zur Korrektur angeboten.

Jede Position besteht aus einer frei wahlbaren 16-stelligen alphanumerischen Positi-
onsnummer und erh&lt vom System automatisch eine eindeutige fortlaufende ID-
Nummer.

Die Positionen werden zunéchst in der Reihenfolge der Eingabe gespeichert. Diese
kann dann dialoggesteuert beliebig verandert werden. Durch Ldschen freigewordene
Platze werden wieder fir neue Positionen verwendet.

Die Positionsliste kann im Bereich Projektorganisation angesehen werden, hier ist
auch die Zuordnung der laufenden ID-Nummer zum Positionsnamen erkennbar.

Statik
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Das Dialogkapitel Statik gliedert sich in folgende Bereiche:

%

VOGELSANG

statische Positionen oder Textpositionen neu eingeben

statische Positionen oder Textpositionen korrigieren
statische Positionen oder Textpositionen ldschen
Positionsnamen &ndermn

Positionen rechnen und drucken

iiber Bildschirm, Drucker, PDF-Datei

Positionen doppeln (wird hinten angefligt)

Positionen einflgen, vertauschen, sortieren, umwandeln
Positionen aus anderem Projekt Ubernehmen

Inhaltsverzeichnis manuell ergénzen, drucken

anderes Projekt zur Bearbeitung anwahlen und
evtl. neu einrichten

LI

Positionen eingeben

Ist bisher kein Projekt angewahlt, so verzweigt das Programmsystem erst in die Pro-
jektanwahl und kommt dann zu ,,Position eingeben* zurtick.

Zunachst werden die Programmgruppen wie Text, Dacher, Trager etc. angeboten.

Projekt  8/2013/0002

Bauphysik
Dacher

Trager

stzusammenstellungen
Konstruktion Massivbau
Konstruktion Stahlbau
Konstruktion Holzbau

Aussteifungen, Scheiben

Stitzen, Wande

Grundbauwerke

Statik
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Nach Anwahl der Gruppe erscheint die entsprechende Programmauswahl.

Beispiel : Programmgruppe Balken, Trager

%P3 - System - EC = @[=
Projekt  8/2013/0002 Programm Anwahl Neusingabe

Programmgruppe Balken, Trager

1 Stahlbetonbalken
2 | Stahlbetonbalken mit Heissbemessung ETK
% | Stahlbetonbalken mit Heissbemessung Maturbrand

61 | Holzbalken
£ | Holzbalken mit Heissbemessung ETK

11 | Stahlbetonbalken Hochbau

71 | Holzbalken Hochbau

21 | Stahitrager |
2z | Stahltrager mit Heissbemessung ETK

31 | Stanhltrager Hochbau

i | Verbundirager [

welches Programm [

Hier wahlen Sie nun das Programm aus, mit dem Sie eine Position in dem Projekt er-
stellen wollen.

Danach erscheint der Positionser6ffnungsdialog :

% VP3 - System - EC o | B
Projekt 8/2013/0002 Statik Pasition Korrigieren
Stahlbetonbalken
Positionsbezeichnung lG1BN |
Uberschrift ........ Stahlbetonbalken
Leerzeilen am Anfang C nach der Positionsiberschrift
Ausdruck neue Seite C 0=nein, 1=ja, 2=jamitHaupt-Nr. hochzahlen
Inhaltsverzeichnis C 0=nen, 1=ja
Zuverlassigkeitsklasse © -fon2s
DIN EN 1990 Anhang B.3.3, hat Vorrang vor Projekteinstellung, 0 = wie Projekt
1=RC1 (landwirtsch. Geb. etc.), 2 = RC2 (normal), 3 = RC3 (Tribiinen etc.)

Positionsbezeichnung

16 — stellige alphanumerische Kurzbezeichnung der Position
Uberschrift

50 — stellige alphanumerische Positionstiberschrift
Leerzeilen am Anfang

Anzahl der Leerzeilen, im Ausdruck nach der Uberschrift (fur eventuelle hand
schriftliche Eintragungen)

Statik
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Ausdruck neue Seite
Druckbeginn der Position auf neuer Seite
0= nein, 1=ja

2= Hochzahlen der Seitenhauptnummer und Riicksetzen der Seitenunter-
nummer auf 1 bei angewahlter Seitenunternummerierung

Inhaltsverzeichnis
Soll die Position im Inhaltsverzeichnis auftauchen?
0= nein, 1=ja

Bei ja wird diese Position beim Druck auf einen Drucker mit ihrer Anfangsseite ins
Inhaltsverzeichnis eingefugt. Wird ohne Seitennummerierung gedruckt, so wird als
fiktive Seitennummer die Positions- ID genommen. Das Inhaltsverzeichnis kann ma-
nuell bearbeitet und um ,,Handpositionen* ergdnzt werden.

Zuverlassigkeitsklasse 1 - 3
0 = Klasse wie fiir Projekt eingerichtet

AnschlieRend verzweigt das Programmsystem in die Eingabe des angewahlten Pro-
grammes:

% VP3 - System - EC o B=
Projekt 8/2013/0002 POS G1B_N Korrigiersn

Stahlbetonbalken

Anzahl Felder 2 1-12 ) Endeinspannung  links 0.0 -| % rechts 00 - % Stigle |1 -| 0/1=neinja

Stiitzweiten o JoH Fingabebereiche =

Kragarm links 0.0008] Texte

i 110005 m i ere

Feld 2 11.000 m Feldquerschnitte

Feld 3 m Stielquerschnitte
Aussparungen

Feld 4 m Auflager

Feld 6 m Bemessungswerte

Feld 5 m Konstruktion, Nachweise

Feld 7 © m (2}

Feld 8 m Schnittkraftraster

Feld 9 m Ausschlussgruppen
Belastung

Feld 10 m Ausdrucksteuerung

Feld 11 m Lastiibernahme

Feld 12 m

Kragarm rechts 0.000 m
- manuell

: ™ 2
11.00 4 11.00 e
Platz 10 18.06.2013

Die Eingabe erfolgt problemorientiert und gefuhrt, d.h. alle notwendigen Eingabefel-
der werden automatisch angesteuert und abgefragt.

Der Bildschirm wird hierzu in unterschiedliche Bereich geteilt.

Die Beschreibung erfolgt hier nur exemplarisch, fir Erlduterungen zu einzelnen Pro-
grammen wird auf die jeweilige Beschreibung und die Onlinehilfe verwiesen.

Statik
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1 Eingabe der Positionsgrunddaten wie Feldanzahl, Endeinspannung, Stiele etc.
2 Anwahl der einzelnen Eingabebereiche

Im ,auto“~Modus verzweigt das Programmsystem selbststandig in die einzel
nen Eingabebereiche und flihrt dadurch den Anwender. Der ,,auto“~Modus ist
bei der Ersteingabe eines Eingabebereiches immer  Standard.
der ,,auto“~Modus unterbrochen werden, um z.B. Eingabefehler bzw. —  kor
rekturen in bereits abgeschlossenen Eingabebereichen vorzunehmen, kann der
,auto® — Modus mit ABBRUCH <ESC> unterbrochen und in den ,,manuell*-
Modus gewechselt und Anderungen an bereits bearbeiteten Masken vorge
nommen werden. Wird wieder ein noch nicht eingegebener Eingabebereich er
reicht, aktiviert sich wieder der ,,auto“~-Modus und fuhrt Sie durch den Rest der
Position.

Eingabemaske des jeweiligen Eingabebereiches

4 Interaktives Grafikfenster, dass die eingegeben Daten in die Darstellung um-
setzt, so dass jederzeit eine optische Kontrolle der Eingabe mdglich ist.

Ist die Eingabe abgeschlossen, kann der Abschluss mit ENDE oder SCHLIESSEN
des Eingabebereichfensters erfolgen. Die Position wird automatisch abgespeichert
und das Programmsystem geht zum Positionsdialog zuriick.

Positionen korrigieren

Ist bisher kein Projekt angewahlt, so verzweigt das Programmsystem erst in die Pro-
jektanwahl und kommt dann zu ,,Position korrigieren zuriick.

Jetzt wird wahlweise mit ,,Auswahl® die zu korrigierende Position bestimmt.

Die weitere Bearbeitung erfolgt wie bei ,,Position eingeben®.

Positionen l6schen

Ist bisher kein Projekt angewahlt, so verzweigt das Programmsystem erst in die Pro-
jektanwahl und kommt dann zu ,,Position 16schen® zurtick.

Jetzt werden wahlweise mit ,,Auswahl“ die erste sowie letzte zu 16schende Position
bestimmt. Die erste zu l6schende Position muss in der Positionsreihenfolge des Pro-
jektes vor der letzten liegen.

Nach Bestitigung der ,,wirklich --?7* Frage werden alle Positionen einschl. der ersten
und letzten ausgewahlten Position geldscht.

Positionen umbenennen

Zunachst wird die zu bearbeitende Position und ihr neuer Name bestimmt.

Nach Bestitigung der ,,wirklich -?* Frage wird die angewéhlte Position in den neuen
Namen umbenannt.

Statik
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Positionen rechnen und drucken

Zunachst werden die erste sowie letzte Position fur den Rechenlauf bestimmt.

Danach erscheint der Druckeranwahldialog :

2 VP3 - SYSTEM DRUCKERANWAHL
Frojekt 8/2013/0002 Statik Position Rechnan un

von Position |G1BN
Oberschrift Stahlbetonbalken
bis Position |G1BN
Oberschrift Stahlbetonbalken
Druckeranwahl —
Druckart 0] -] 0=Bildschirm, 1 = Drucker Skalierung 150 o
Drucker |LaserJetd E
Firmenkopf Nr. | -| 0=ohne @Koo1
Seitennummerierung
Kapitel Nummer 1 Untemummer 0

Ausdruckmedium (PDF - Datei Ober Drucker)
0 = Bildschirm, 1 = Drucker

Platz 10 18.06.2013

Druckart
0 = Ausdruck Uber Bildschirm
1 = Ausdruck uber Drucker weitere Eingaben siehe folgend

Skalierung

Diese Eingabe erfolgt nur beim Bildschirmausdruck.
Mit ihr kann die DarstellungsgroRRe arbeitsplatzabhéngig variiert werden.

Druckeranwahl Gber Auswahlfenster (Button)

Das System besetzt die folgenden Druckparameter im Hintergrund mit den
Einstellungen des angewahlten Druckers und springt direkt zum Seitenkopf.
Die Parameter konnen jedoch Uber die erweiterten Druckeinstellungen indivi-
duell fir den Druck veréndert werden.

Firmenkopf

Nummer des Seitenkopfes, der beim Druck benutzt werden soll. Mit 0 kann der
Seitenkopf unterdriickt werden.

Anzahl Drucke

Statik
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Kapitel

Ein max. 3-stelliger Kapitelname, der an der vorgesehenen Stelle in den Sei-
tenkopf montiert werden soll. Der Kapitelname wird auch bei der Erstellung
des Inhaltsverzeichnisses berlicksichtigt.

Seitennummer
Seitennummer, mit der die Seitennummerierung beim Druck beginnen soll.
Unternummer

Seitenunternummer, die als Nachkommastelle bei der Seitennummer mit dem
bei der Kopfeinrichtung festgelegten Format gedruckt werden soll.

Zur Seitennummerierung ein Beispiel

angenommene Kopfeinrichtung : $K $S3.2

Sie erstellen eine 1. Nachtragsstatik mit neuer Nummerierung

Kapitel N 1 Seitennummer 1 Unternummer 0 ergibt N1 1 ff
Sie erstellen eine 1. Nachtragsstatik ab Seite 100 der Hauptberechnung

Kapitel N 1 Seitennummer 100  Unternummer 1 ergibt N1 100.01 ff

Nach dem Bestétigen der Unternummer oder Betdtigung der ENDE-Taste wird der
Druck gestartet.

Positionen doppeln

Zunachst wird die zu bearbeitende Position und ihr neuer Name bestimmt.

Nach Bestédtigung der ,,wirklich -?* Frage wird die angewéhlte Position gedoppelt
und mit dem neuen Namen in der Positionsreihenfolge hinten angefugt.

Positionen verwalten

Hier springt das Programm in einen weiteren Unterdialog, in dem
Postionsreihenfolgen gedndert oder vertauscht werden kénnen. Es kénnen Positionen
oder ganze Positionsreihen aus anderen Projekten bernommen werden. Verschiede-
ne Positionssortierungen sind ebenfalls moglich.

Mit Position umwandeln kdnnen alle Positionen eines Kaltbemessungsprogramms in
die entsprechende Heillbemessungsvariante umgewandelt werden, um nachtréglich
eine Heillbemessung vornehmen zu kénnen.

Beispiele:

es konnen umgewandelt werden:

Positionen angelegt mit E.0001 in E.0002
E.0021 in E.0022
G.0001 in G.0002
K.0001 in K.0002

Statik
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Inhaltsverzeichnis

Hier erfolgt ein Sprung in einen weiteren Unterdialog.

Inhaltsverzeichnis bearbeiten

Hier kdnnen seitenkapitelweise Positionen erganzt oder korrigiert werden.

Das oberste Sortierkriterium bilden immer die Seitennummer und —unternummer.

% VP3 - System - EC S B R
Projekt  8/2013/0002 Inhattsverzaichnis
Kapitel
Seite U-Nr. Position Bezeichnung
[ 1 0 Ofa © Stitzwand ||
§ 0 1 mmmm

Ota Stutzwand
freie Seitennummer zum Einfiigen von Seiten, die von Hand oder

[r>
(=]

mit anderen Programmen erstellt wurden

Inhaltsverzeichnis drucken

Hier kann wie bei Positionen Drucken nach Anwahl der Druckart das Inhaltsver-
zeichnis gedruckt werden. Als Seitenkapitel wird 1 und als 1. Seite die Nummer 1

angeboten.

il Inhaltsverzeichnis - VP-IngText+

(E=5 Ee O

Inhaltsverzeichnis

Pos Bezeichnung Seite
O1a Stitzwand 1
1 mmmm 5

Datei - Ende

Statik
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Projektanwahl

Zunachst ist die gewinschte Projektnummer einzugeben.

Ist das Projekt bereits vorhanden, so werden die folgenden Parameter auf dem Bild-
schirm angegeben und die Frage nach dem Korrekturwunsch der Daten gestellt. Sol-
len die Daten nicht verandert werden wird die Projektanwahl durch anklicken von
NEIN abgeschlossen. Nach Anklicken von JA konnen die Projektdaten verandert
werden.

Ist der Bereich noch nicht vorhanden, dann wird vorgeschlagen, ihn anzulegen und
die folgenden Parameter abgefragt:

= vP3 - System - EC =13
Frojekt  8{2013/0002 Inhaltsverzeichnis Ausdnick Frojekt Arwahl
Projekt - Nr. 2013/0002 -
Bezeichnung Test EC-Normen
Bauherr Mustermann
Projekt Pfad PROJEKTE/ B
nationaler Anhang 1 ] nach dem gerechnet werden soll
Ausdrucksprache DE/ ] in der ausgedruckt werden soll
Zuverlassigkeitsklasse 2] -
nach DIN EN 1990 Anhang B.3.3 sind Projekte oder Teile in Klassen einteilbar
1=RC1 (landwirtsch. Geb. etc.), 2 = RC2 (normal), 3 = RC3 (Triblnen etc

Projektnummer 16-stellig alphanumerisch

Bezeichnung 2 x 40-stellig alphanumerisch

Bauherr 2 x 40-stellig alphanumerisch

Projekt Pfad 40-stellig alphanumerisch

Nationaler Anhang NA nach dem in dem Projekt gerechnet werden soll
Ausdrucksprache Sprache in der die Statik ausgedruckt werden soll

Zuverlassigkeitsklasse nach EN 1990

Der Projektpfad gibt den Pfad zum Ablageverzeichnis des Projektes an. In der Datei
PROJPATH.DAT im Unterordner vp3/vpstatik/DATEN konnen Vorbelegungen
hinterlegt werden die durch Auswahl zur Verfiigung stehen. Sind in den so hinterleg-
ten Projektpfaden mehr als zwei Aufeinanderfolgende X (z.B. XXX, XXXXXX)
enthalten, so missen diese bei der Anlage des Projektes exakt durch Zeichen oder
Ziffern ersetzt werden, sonst erscheint eine Fehlermeldung. Diese Funktion verein-
facht das standardisierte Ablegen von Projekten in definierten Projektordnern. Jedes
Projekt wird in einem eigenen Projektverzeichnis gespeichert. Die Projektverzeich-
nisse werden fortlaufend in Reihenfolge der Eingabe durchnummeriert.

Wird der nationale Anhang nach Eingabe der Positionen gedndert, kann damit
durch einen neuen Rechenlauf automatisch eine neue Statik nach dem geander-
ten nationalen Anhang erzeugt werden.

Eine variable Zuverl&ssigkeitsklasse ist nicht in allen L&ndern zul&ssig. Sie gilt fur
das ganze Projekt, kann jedoch positionsweise verandert werden.

Statik
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Projektorganisation
.'-=‘VP—D - System - EC ol ® =
Frojekt  8/2013/0002 Inhattsverzeichnis Ausdrick
VOGELSANG
Projekt _ einriChten 1 Projekistamm einrichten, korrigieren
~ IﬁSChen 2 gesamtes Projekt loschen
E 2 _ Inhalt eines Projektes mit allen Positionen und
PI’OjektInhaﬂ drUCKen 4 deren Speicherort drucken
Projektliste 6 Liste aller Projekte mit ihren Speicherorten drucken
1
HH _ai F physikalisch in den Projektordner kopierte Positionen
P05|t|0nen emblnden 9 in die Positionsdatenbank einbinden
Kennziffer
™)
<0 08B
deutsch englisch | franzésisch| italienisch
Flatz 10 13.06.2013

Projekt einrichten

In diesem Abschnitt besteht die Mdglichkeit Projekte vor Beginn der Bearbeitung
anzulegen bzw. die Daten vorhandener Projekte zu korrigieren.

Projekt l6schen

Mit dieser Auswahl kénnen Projekte komplett geléscht werden.

Projektinhalt drucken

Der Inhalt von Projekten kann gedruckt werden, man erhélt auf diese Weise eine Liste
der im Projekt angelegten Positionen.

Hierzu wird die zu listende Positionsart abgefragt.
Im Anschluss erscheint der bekannte Druckdialog.

Projektliste

Drucken einer Liste aller Projekte

Projektorganisation
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Positionen einbinden

Hier konnen Positionen, die manuell auf Filesystemebene ins Projektverzeichnis ko-
piert wurden, in die Datenbank eingebunden werden, so dass sie zur Bearbeitung ver-

fugbar sind.

¥ VP3 - System - EC
Projekt 8/2013/0002

Positionsart 1

- ; CAD - Positionen
Ifd. Positionsnummer  von 1 bis 1

Zunéchst erfolgt die Auswahl der einzubindenden Positionen. Hierbei ist zu beach-
ten, dass die einzubindende Position mit einem gultigen Positionsordner vorliegt
(z.B. SPXXXXXX fir statische Positionen). Nach der Angabe der ersten und letzten
einzubindenden Position, werden die Positionen in der Projektdatenbank angelegt

und stehen zur weiteren Bearbeitung zur Verfugung.

Ein Positionsordner kann im Namen hinsichtlich seiner Nummer verandert werden.
Es kann z.B. der Ordner SP000025 als SPO00009 kopiert werden. Beim Einbinden
werden die internen Positionskennungen automatisch umgesetzt.

Projektorganisation
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Stammdaten

Als Stammdaten werden Einwirkungen, Baustoffe, Materialien, Profile, Bauteile
in Datenbanken angelegt bzw. mit dem Programmsystem ausgeliefert.

Es werden automatisch 3 Hierachiestufen angelegt — Grunddaten, Blrodaten und
Projektdaten.

Grunddaten sind die mit dem System gelieferten Daten. Diese kdnnen bei jedem Up-
date veréndert sein, so dass es nicht sinnvoll ist, dort anwenderspezifische Daten ab-
zulegen.

Burodaten gelten fiir alle Arbeitsplatze des Biros. Hier sollten biirospezifische Daten
erganzt werden.

Projektdaten gelten nur fur das einzelne Projekt.

In jeder Position konnen Daten der verschiedenen Hierarchien verwendet werden. Ist
mehr als eine Hierarchie vorhanden, wird automatisch abgefragt, aus welcher Hierar-
chie der Wert entnommen werden soll.

Um versehentliche Fehleingaben zu verhindern, sind einige Unterabschnitte mit ei-
nem Passwort geschtzt.

:V\y\‘w“lr’r:&kf 8/2013/0002 =12 =
<
Stammdaten
VOGELSANG
Einwirkungen 1
Baustoffe, Materialien 2
Profile, Bauteile 3
Textkonserven 5
7
Kennziffer
N
-
deutsch englisch | franzésisch| italienisch
Einwirkungskategarien ksl Bei jeder Anwahl wird zunéachst abgefragt, fiir welche
Projektstammdaten Hierarchie Daten bearbeitet werden sollen.
Biirostammdaten

VP Grunddaten Beispiel : Einwirkungskategorien

Stammdaten
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Dialogsprache

nationaler Anhang

Em| Zusatzlich werden

englisch
franzdsisch
italienisch
spanisch

Einwirkungen

)

Einwirkungsparameter
Gruppe DB Bezeichnung

1 2
2 3

Teilsicherheitsbeiwerte
Einwirkungskategorien

Teilsicherheitsbeiwerte

EuroCode Basis
NA (DE) Deutschland

NA (GB) GroBbritanien

NA (FR) Frankreich

NA (IT) Italien
NA (AT) Osterreich
NA (ES) Spanien

Sprache und Nationa-
ler Anhang bestimmt.

Im Bereich Einwirkungen kénnen die Eigenschaften
der Teisicherheitsbeiwerte sowie die Einwirkungska-
tegorien flr verschiedenen Bemessungssituationen
verandert werden.

Teilsicherheitsbeiwerte

v bl

0001 EQU: Verlust der Lagesicherheit
0002 EQU: ger. Schwank. stdndige Einwirkungen
0003 EQU: komb. Nachw. mit Bauteilwiderstand

0005 GEO: Versagen des Baugrundes

0006 FAT: Ermidungsversagen

0007 UPL: Verl. der Lagesicherh. durch Auftri
0008 HYD: hydraulisches Heben und Senken

0004 STR: Versagen des Tragwerks

welche Funktion ?

Funktionen :
neu eingeben
korrigieren

18schen

alle loschen

In diesem Abschnitt konnen die
Teilsicherheitsbeiwerte fir die un-
terschiedlichen  Einwirkungsgrup-
pen fur verschiedene Bemessungs-
situationen angepasst werden.

Im Normalfall ist dies nicht not-
wendig, so dass hier vor allem In-
formationen zu den verwendeten
Teilsicherheitsbeiwerten abgerufen
werden sollten.

Teilsicherheitsbeiwerte

~ [

i

Nachweiskriterium Nr.

Lagesicherheit/Tragwerks-/Baugrundversagen

Einwirkungen EN 1991-1

Bezeichnung STR: Versagen des Tragwerks
Bemessungssituationen
standig / voriibergehend  aussergewthnlich
standige Einwirkung ungiinstig gamma G,sup 1.35 1.00
standige Einwirkung  giinstig gamma G,inf 1.00 1.00
| veranderiiche Einwirkung gamma Q 1.50 1.00
| aussergewdhnliche Einwirkung gamma A 0.00 1.00

Einwirkungskategorien

= Idl|

0001 Eigengewicht Konstruktion voll
0002 Eigengewicht nichttragend voll
0003 MNutzlast Wohnen, Aufenthalt
0004 Nutzlast Biro

0005 Nutzlast Versammlungsstdtten

0007
0008
0009
0010
0011
0012
0013
0016
0017
0018
0020
0021

Nutzlast Lagerrdume
Verkehrslast Kat F Fzg<=30kN
Verkehrslast Kat G Fzg<=160kN
Verkehrslast Kat H Ddcher
Schneelast NN <=1000m

Schnee- + Eislast NN >1000m
Windlast

Temperatur ohne Brand
Fliissigkeitsdruck verdnderlich
Baugrundsetzungen

aussergew. Einw. (Anprall, Expl.)(psi2)
aussergew. Einw. (andere)(psil)

0006 Nutzlast Verkaufsrdume

1002? _aussergew. Schneewehen |

welche Funktion ?

~|| Funktionen :

neu eingeben

korrigieren
Toschen

alle loschen

In diesem Abschnitt konnen die Ei-
genschaften der hinterlegten Ein-
wirkungen verandert werden sowie
neue Einwirkungen angelegt wer-
den.

Jede Einwirkung ist hier einer Ein-
wirkungsgruppe  zugeordnet, es
wird eingestellt, ob sie voll oder
wechselnd wirksam ist und welche
Kombinationsbeiwerte  fur  die
Kombinationen nach EN 1990 zu
verwenden sind.

Stammdaten
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Einwirkungskategorien [
EinwirkungskategorieNr. |3 |
Bezeichnung  Nutzlast Verkaufsraume
| Einwirkungsgruppe  [10 -] wirksam |1 -
Kombinationsbeiwerte
\ psi 0 0.70 psi 1 0.70 psi 2 060

Gruppe von Einwirkungen mit gleichen Kombinationsbeiwerten

Die standardméafig hinterlegten Einwirkungen entsprechen EN 1991 und soll-
ten nicht verandert werden. Es ist aber moglich hier weitere Einwirkungen zu
erganzen, so sie von anderen Bemessungsnormen gefordert werden.

Baustoffe und Materialien

== Hier ist zusatzlich zunachst die Baustoffart anzuwah-

Baustoffart

Bemessungswerte len.
Warmeschutz . ) . )
Wichten Nachfolgend konnen die Baustoffkennwerte fir die
Bemessung, Wérmeschutz oder Wichten verandert
bzw. neue Baustoffe ergdnzt werden. Diese stehen
[ Baustoffgruppen 5] R . . .
ruppe DB _Bezeichnung dann im Projekt allen Programmen zu Verfligung. Die
Beton EC2 H H . H
3 3 Betonstan C2 Baustoffe sind in Gruppen zusammengefasst, tber die
8 8 Holz EN 1995 . . . T
1313 Ston £N 1993 dann systemintern die Zuordnung zu den jeweiligen
Bemessungsvorschriften erfolgt.
Baustoffe ] 52 || Beton EC 2 [
¢ 12/ 15 Normalbeton Funktionen : Kurzname C 25/ 30f muss eindeutig sein!!!
E ;g; gg :2:2:22123 neu eingeben Beschreibung  Normalbeton
C 25/ 30 Normalbeton korrigieren Betonart 1 - 1=Normalbeton /2 = Leichtbeton
€ 30/ 37 Normalbeton Téschen f ek 25.00 N/mm?  fck,cube 30.00 N/mm?
E Zg; gg :g:ﬁ::zztg: alle léschen fem 33.00 N/mm2 fctm 260 N/mm2
C 45/ 55 Normalbeton f ctk,0.05 1.80 N/mm2  fctk,0.95 3.30 N/mm?
C 50/ 60 Normalbeton Ecm 31000 N/mm?2 Gen 12916 N/mm?2
E gg; % :g:;z::ztgz Querdehnzahl 0.20 alpha t 10.0 *10-6 K*-1
G 70/ 85 Normalbeton Spannungs-Dehnungs-Linie fir Verformungsberechnungen (Bild 3.2)
Egg;lgg :“mﬂ::etm‘ [eps a1 -2.10 oloo eps clu -350 oloo
1007115 NE:E];Q: Spannungs-Dehnungs-Linien fur Bemessung (Bild 3.3)
eps c2 -2.00 oloo eps cu -3.50 o/oo
Exponent 2.00 fir Formel 3.17
eps c3 -1.75 oloo eps  cdu -3.50 o/oo
Kurznamen  C 25/ 30 abernehmen |1 ~| 0/1=n/]
Raumgewicht 25.00 kN/m3  Standardbaustoff |1  -| 0/1=n/j
I ——

Stammdaten
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Profile und Bauteile

Profilart esl| Hier ist zusatzlich zunéchst die Baustoffart anzuwah-
Normprofile len.

zusammengesetzte Profile

Profilgruppen (=]

Gruppe DB Bezeichnung

1 2 I-Profile
2 IPE-Profile
2 HE-B Profile AnschlieRend ist die Profilgruppe anzuwahlen.
2 HE-A Profile
2 HE-M Profile
3  U-Profile
4
4
4
4

LG-Profile
LUH-Profile
LUQ-Profile
LS-Profile
31 5 T-Profile

32 5 TB-Profile
33 5  TPS-Profile
41 6 I-Profile

51 7 RRw-Profile
52 7 RRk-Profile
61 7 RHw-Profile
63 7 QHw-Profile
64 7 QHk-Profile

HE-B Profile ] 3 || HE-8 Profile o |
0001 HE-B 100 Funktionen : Profinummer [§ | 0=Rehenbezeichnung

gggg :ES iig __neu eingeben | | Beschreibung HE-B 200

0004 HE-B 160 korrigieren Geometrie

0005 HE-B 180 1ischen h 200.00 mm b 200.0C mm
[N e | w9 mm o B wm PN 00 %
0008 HE-B 240 tf 15.00 mm f 0.0C mm hw 13400 mm
0009 HE-B 260 Q hnittswerte

ggﬂ} :Eg igg 1A 78.10 em2 U 1.182 m2/m g 0.61 kN/m
0012 HE-B 320 Iy 5700.00 cm4 Wy 570.0C ¢m3 iy 854 cm
0013 HE-B 340 1z 2000.00 cm4 Wz 200.0C ¢m3 iz 5.07 c¢m
0014 HE-B 360

0015 HE-B 400 It 59.500 cm4 Sy 321.0C ¢m3

0016 HE-B 450 ey 10.00 cm ez 10.0C e¢m

w16 HE-b 550 ya 000 em  zm 000 em

0019 HE-B 600 Cm 171100.00 cmb

0020 HE-B 650 interne Nummer des Profils

0021 HE-B 700 - |

0022 HE-B 800 _—

0023 HE-B 900

0024 HE-B 1000

In diesem Bereich kénnen Stahlprofile angelegt und verandert werden. Es wird in ge-
normte Profile und zusammengesetzte Profile unterschieden.

Stammdaten
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Textkonserven

Textkonserven werden mit dem Ing-Text" angelegt und stehen dem gesamten System
zur Verfigung. Es konnen alle Funktionen des Ing-Text™ wie Variablentechnik und
Grafikfunktionen genutzt werden

Textkonserven kdnnen als Standardtexte in statische Positionen tibernommen und
dort verandert werden.

Sie kdnnen in diesem Meni neu angelegt, korrigiert und geldscht werden. Bestehen-
de Texte, die in Konserven tibernommen wurden, sind vom Ldschen nicht betroffen.

Beliebige baustoff- oder bauteilorientierte individuelle Gruppenhierarchien kénnen
angelegt werden.

Textkonserven aus VP2 kdnnen ibernommen werden.

Systemprogramme

Die Moglichkeiten der Systemprogramme wurden im Bereich Einrichtung genauer
erlautert

Textkonserven
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Textbearbeitung

Texte bearbeiten

In jeder statischen Position kdnnen Vor- und Nachtexte sowie Zwischentexte an vor-
definierten Stellen der einzelnen Programme mit der integrierten Textbearbeitung
angelegt werden. Dar(ber hinaus sind eigenstandige reine Textpositionen in den Pro-
jekten moglich. Zusétzlich kénnen birointerne Textkonserven angelegt werden, die
dann als Projekttexte ibernommen werden kénnen.

Hier ist VP — Ing-Text™ voll integriert. Sie kdnnen also beliebig in der Statik schrei-
ben und rechnen sowie zeichnen und Grafik einbinden.

Die definierten Variablen stehen in derselben Position direkt und in jeder anderen
Position Uber die Lastverknupfung zur Verfiigung.

Siehe gesonderte Beschreibung.
Das VP-IngText Handbuch steht als pdf-Dokument zur Verfiigung.

Titelblatt

Definieren Sie eine erste Textposition mit der Bezeichnung TITEL im Projekt, wird
bei deren Ausdruck der Firmenkopf unterdriickt und die Seitennummerierung erst bei
der Folgeseite begonnen.

Einwirkungserlauterungen

Im Programmkapitel A steht unter Nr. 10 ein Programm zur Generierung einer Erlau-
terung zur Einwirkungskombinatorik zur Verfligung.

Dieser Erlauterungstext berlicksichtigt die unter den Projektstammdaten evtl. veran-
derten Kombinationsbeiwerte und erlautert die einzelnen Begriffe wie Einwirkungs-
kategorie, Leiteinwirkung etc.

Diese Begriffe erscheinen in den Ausdrucken der einzelnen Statikprogramme.

Es wird deshalb empfohlen, in jeder Statik mit diesem Programm am Beginn einer
Statischen Berechnung eine Textposition zu erzeugen, die die in dieser Berechnung
zugrundeliegenden Kombinationen erldutert.

Texte bearbeiten
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Lastibernahme

Lasten (ibernehmen

Alle Positionen eines Projektes sind miteinander verknipfbar. Sie kdnnen Schnitt-
kréafte, Auflagerreaktionen oder Variableninhalte von Textvariablen weitergeben. Es
handelt sich um eine funktionale Verknipfung, die erst im Rechenlauf durchgefiihrt
wird. Damit ist gewéhrleistet, dass z.B. eine Lastanderung oder —ergénzung im obers-
ten Geschoss eines Gebaudes automatisch bis zu den Fundamenten verfolgt wird und
die Bauteile , wenn erforderlich, entsprechend umkonstruiert werden.

Jede Position kann beliebig oft mit jeder anderen Position verkntpft werden.
Die Eingabemaske der Lastlibernahme gliedert sich in sechs Bereiche:
Auswahl der belastenden Position und Art der Ubernahme

Wahl der Belastung

Zuordnung zu den Lastgruppen

Art der Ubernahme auf die aktuelle Position

Darstellung der belastenden Position

o 0k~ w0 P

Darstellung der aktuellen Position

% VP3 - System - EC o=@ =]
Projekt  8/2013/0002 POS.G1B_N Korrigieren

Lastiibernahmen 4 bal
| Ubemnahme-Nr. |1 ~|"von Pos.  |HUDO_Platte -
Faktor 100 Variable | -
Bei der Ubernahmeposition ist unabhangig vom zu beriicksichtigenden —
Bereich immer die linke bzw. untere Ecke des zu ibernehmenden Rands 2 = 9
als Lastbeginn einzugeben. Diese kann vor dem ibernehmenden Bauteil '
liegen (negativer Abstand). Der zu beriicksichtigende Bereich wird aus-
ausgeschnitten.

von Einzelplatte |1 ej Rand [1 - 1/2/3/4 1 -
Lastart 3 - 123
beriicksicht. ab 0.000 m auf Lange 8.000 m

Lange auf der die Last beriicksichtigt werden soll

Lastbeginn ist unabhéngig hiervon immer die Plattenecke
allenach [99 -l EWK oder 99 nur 99 -| EWK, 99 oder 100 Lastart |1 -| 1/2/3 = max/min/beide
von 1 2 4 5 6 7 8 9 10 | 1 12 | 13 | 14 | 15 | 16 | 17 | 18 | 19 | 20 | 21 | 22 | 23
mach 1 -[2 -3 -k 5 -6 -7 -8 -flo a0 -t -2 43 -fla a5 -Jte -7 -8 -9 20 -Jo1 -2 -3 -

Fakt. 1.00 100 100 100 1.00 1.00 1.00 100 100 100 100 1.00 1.00 100 100 100 100 1.00 1.00 0.00 0.0 0.00 0.0(

I —

Ubergabeart Lastbild

\ auf @y [ At | ~| 12 Breite m a 0000 m ¢ m  Lastangriff I cm
Streckenlastumwandiung zu Trapez- oder Dreieckslast Beispiel : links 0%, mittig 200%, rechts 0% erzeugt mittige Dreieckslast

| Lastordinate links | -] % Mitte | | % rechts | | % | Ausschlussgruppen | | 0/1=nein/ja

Lastangriff ab OK Querschnitt (999 = UK Querschnitt), wichtig

1
11.00 4 61 .00

Platz 10 18.06.2018

Hier wird nur der allgemeine Teil am Beispiel eines Deckengrundrisses auf einen
Stahlbetonbalken beschrieben.

Lasten iibernehmen
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von Position
Faktor

Variable

Von Einzelplatte
von Rand
Lastart
bertcksicht. ab
auf Lange

Anwahl der Position, die Daten (ibergeben soll

Faktor, mit dem die zu ubernehmenden Daten multipliziert wer-
den sollen

Variablenname der Textvariablen, deren Wert tibernommen
werden soll.

Blank (Leerzeichen) bedeutet Ubernahme von Rechenergebnis-
sen

Wahl der Einzelplatte, deren Last iibernommen werden soll
Plattenrand, der Gbernommen werden soll

wahlweise nur Flachenlast- und/oder Sonderlastanteile

zu bertcksichtigender Randbereich

Nach der Auswahl der Belastung kénnen die Lasten einwirkungskategorieweise an-
deren Kategorien zugeordnet werden. Es besteht weiterhin die Mdglichkeit einzelne
Kategorien mit Faktoren zu versehen.

alle nach

nur

Art

dieses Feld wird normalerweise tbersprungen, es dient dazu,
evtl. einzelne Kategorien zu unterdriicken oder alle einer Kate-
gorie zuzuordnen. Sollen z.B. alle Einwirkungen in standige
Lasten umgewandelt werden, dann wird dieses Feld mit 1 besté-
tigt.

Soll nur die Kategorie 11 (Schnee) Gibernommen werden, so
werden die Faktoren aller Kategorien auf NULL gestellt und nur
die Kategorie 11 nach 11 mit Faktor 1.0 eingetragen.

Als Grundeinstellung wird immer eine komplette Ubernahme
aller normalen Kategorien mit Faktor 1.0 vorgeschlagen. Au-
Rergewohnliche Kategorien werden mit Faktor O vorgeschlagen.
Dieser Vorschlag kann direkt mit der Taste <Ende> bestéatigt
werden.

Es konnen nur die max (1) oder min-Werte (2) oder evtl. beide
(3) Werte ibernommen werden. Das System Uberprift ob die
abgebende Position Uberhaupt min-Werte tbergibt. Nur dann ist
die Art 2 oder 3 zul&ssig. Bei der Art 3 ( max und min ) muss
die Ubernehmende Position aulRerdem diese auch gleichzeitig
verarbeiten konnen. Dies ist nur bei Durchlaufsystemem ( De-
cken und Tréger ) der Fall.

Wenn keine Verénderungen vorgenommen werden sollen, kann die Eingabe mit
<ENDE> (bersprungen werden

Im letzten Abschnitt erfolgt die Festlegung, in welcher Form die Last auf das betrach-
tete Bauteil tbernommen werden soll. Dieser Dialog kann in Abh&ngigkeit der be-
trachteten Position variieren.

Lasten iibernehmen
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